Programm „ Winkel „

(Mit der Programmierung in der linken Spalte beginnen.)

ClrHome

Disp "WINKEL ZWISCHEN"

Disp "(1) VEKTOREN"

Disp "(2) GERADEN"

Disp "(3) GERADE-EBENE"

Disp "(4) EBENEN"

Input A

ClrHome

If A=1:Goto B

If A=2:Goto C

If A=3:Goto D

If A=4:Goto E

Lbl B:

Disp "WINKEL ZW.VEKTOREN"

Disp "---------------"

Disp "1.VEKTOR:"

Goto F

Lbl C:Disp "RICHTUNGSVEKT.:"

Goto F

Lbl D:Disp "RICHT.-NORMALEN-"

Disp "VEKTOR:"

Goto F

Lbl E:Disp "NORMALENVEKTOREN"

Goto F

Lbl F

Input "X=",G

Input "Y=",H

Input "Z=",I

ClrHome

Disp "ZWEITER VEKTOR"

Input "X=",J

Input "Y=",K

Input "Z=",L

((G*J+H*K+I*L)/(√(GÜ+HÜ+IÜ)*√(JÜ+KÜ+LÜ)))(M

ClrHome

If A=1:Goto T

If A=2:Goto O

If A=3:Goto S

If A=4:Goto P

Lbl O

cos-1(abs(M))(R

Goto Q

Lbl T

cos-1(M)(R

Goto Q

Lbl P

cos-1(abs(M))(R

Goto Q

Lbl S

sin-1(M)(R

Goto Q

Lbl Q

Disp "WINKEL"

Disp "----------------"

Disp R

