Beispiele für einfache Programmierung – Sek 1

Programmierideen mit Dreiecken

Lehrplan : Klasse 10 / Wiederholung/Motivierung im LB 5 Trigonometrische Beziehungen
      Klasse 12 Koordinatengeometrie der Ebene 

Einführung
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Aufgabe : Stellen Sie mit dem Graphik – Display   Ihres GTR ein Dreieck mit den Eckpunkten A ( 3; - 6 ), B ( 7; - 4  ) und 

C ( 7; 2 ) dar.

Lösung :   DRAW und LINE – Befehl – Darstellung         mit Zoom Standard oder Koordinatensystem einblenden und dann DRAW/LINE Eckpunkte mit Cursor festlegen.
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Verschiebung des Dreiecks parallel zur y – Achse (  mit Programm

( Vervollständigung der Koordinaten und END )

Nach dieser Einführungsphase könnte man jetzt durch das Auflegen der Folie ( ( ) die Schüler zum probieren anregen und dabei die Kenntnisse zu Koordinaten in der Ebene festigen.
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   Bild 1
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Was wurde in den Bildern 1 - 3  

verändert ?

Versuchen Sie selbst, ähnliche Bilder 

durch Veränderung des Programms 

zu erzeugen.


Bild 2
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Bild 3


