Programm zum Lösen einer quadratischen Gleichung der Form 

ax² + bx + c = 0

1. Vorüberlegung

►
Umformen in die Normalform x² + px + q = 0
►
Anzahl der Lösungen ergibt sich aus D [ D = 
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D < 0   keine Lösung
  D = 0      x1 = x2 = 
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2. Programmablauf
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Struktogramm




Programmlisting
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(Clr Home
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( Disp „ Ax² + Bx +C = 0 “









(  Input „ A = „ , A









  Input „ B = „ , B









  Input „ C = „ , C









(  B : A ( P









     C : A ( Q









( ( P² : 4 ) – Q (D









( If D < 0









( Then









( Disp „ KEINE LÖSUNG „









( End










( If D = 0









( Then









( Disp „X1 = X2 = „ , (-) p : 2









( End









( If D > 0









( Then









( Disp „ X1 = „ , (( - )p: 2) + 
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( Disp „ X2 = „ , (( - )p: 2) - 
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( End
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Q = C : A





D = � EMBED Equation.3  ���





D < 0





D = 0





D > 0





x1= x2 =
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x1 = � EMBED Equation.3  ���
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